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INTRODUCAO DO JOGO DESMATA-MATA EM SALA DE AULA
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RESUMO

O uso de jogos na educacao é muito antigo, pois sabemos que 0s jogos como pratica ludica faz parte da cultura
dos povos. O matematico John Horton Conway precursor da teoria dos jogos combinatérios, utilizou-se dela para
criar o conjunto dos nimeros surreais, que compreendem os nlmeros reais, através da relacdo jogo-nimero, cada
namero é associado a um jogo desmata-mata (mundialmente conhecido como hackenbush). Interessante é o fato
de que esse jogo possui uma parte intuitiva e uma parte formal, logo a teoria matematica por tras dela tem todo o
rigor necessario. Em uma de suas publicagdes Conway relatou sobre o uso dessa teoria para abordar nimeros
reais com seus alunos de graduacao. Inspirado nessa experiéncia, propde-se utilizar uma introdugdo dessa teoria
para superacao de alguns obstaculos epistemoldgicos sobre nimeros inteiros. Algumas propriedades operatérias
parecem ndo fazer significado para alguns alunos, por exemplo, ao realizar uma operagdo simples como —3+5 é
comum encontrar a resposta -2, ao usar erroneamente uma regra da multiplicacdo na operacdo de soma, um dos
motivos dessa dificuldade pode estar relacionada na abstragdo de tal operacdo. Com a parte intuitiva do jogo é
possivel observar as propriedades operatorias da soma de maneira visual, fato que pode ajudar os alunos a fixar o
conceito abstrato de tais propriedades. Uma sequéncia didatica utilizada é: apresentar o jogo para os alunos; em
um laboratério de informética observar os alunos jogando para verificar se entenderam as regras; mostrar a
existéncia da relagcdo jogo-nimero e a nocdo intuitiva de soma de jogos; verificar se ao jogar conseguem
identificar o sinal de um jogo e alguma propriedade operatéria. No final dessa primeira experiéncia mostrar aos
alunos quais sdo essas propriedades, sempre se referindo aos nimeros inteiros e ainda destacar que 0s jogos
também tem relagcdo com nlimeros néo inteiros.
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